Guide: Comment utiliser le Kxploit
Ce bug ou Kxploit, répond a beaucoup d”entre vous qui demandais un

changement del swap de la Memory Stick, est ainsi pouvoir charger plusieurs
programme.

Méthode A :

Ont installe le programme KxploitTool ait on démarre le programme.

A continuation dans I"environnement du programme ont dois remplir les trois
option.

o KXploit Tool 0.3 - MrSiir / KiLLeR-X / PaWsTick / CybBI{E | [= | 0|

File Language

KXploit Tool

LATR

o Firmware 1.5

With this prograrm you can turn any PBP file for use with the PSP that have
installed firmware 1.5 thanks to the "Exploit! of KiLLeR-¥, select the PEP
and the PSP unit where will be stored the PEPs,

Conversion

Marme: |SNESEMLI For example: MD o SNES
FBF File: |
PSP Unit: | =1
About... ‘ Exit Senerate files ‘

Dans Name, ont dois écrire un non qui nous décrit le programme que |'ont va
installer, par exemple dans cette exemple ont a utiliser le non de SNESEMU



Dans fichier PBP (PBP File) ont sélectionne le programme que | ont va installer
dans la Memory Stick

Select PBP B PX

Buzcar en: Jlb hellopsp __'_J " EF '

_ E EOOT. PEP
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Qg Nombre:  |EBOOT.PBP -] apir |
Mis sitios dered  Tipa: |Files PBF [ pbp] -l Carcelar

[ Abrir como archivo de sdlo lectura

%




Dans PSP Unit ont sélectionne |"unité du disc correspondant a la MS de la
PSP. Pas besoin de dire que la PSP doit étre connecter est allumez, surtout si
ont veux installer des applications.

o= KXploit Tool 0.3 - MrSiir / KilLeR-X / PaWsTick / CybBI{E] [= || [(X]

File Language

KXploit Tool

KiLLER X

o Firmware 1.5

with this program you can turn any PEF file for use with the PSP that have
installed firrmware 1.5 thanks to the "Exploit! of KiLLeR-¥, select the PBP
and the PSP unit where will be stored the PEPs.

Conversion

Mame: |SNESEMLI For exarmple: MD o SHMES
FEP File: | i Ppepthomehre p_R1% L.
PP Unit: |Qh: _v_J Refresh |

= d: [Cyb-D] ”
e [CYB-E]
=f: [Cyb-F]
= q: [Cyb-G]

About,., Generate files ‘

Apres ca ont sélectionne Generate file, voila, ont a les fichiers nécessaire dans
la MS, Si vous avez besoins de mettre des roms ou d"autre fichier aux
programme, vous devez le faire dans le dossier qui NE CONTIEN PAS LE %.

MSwapTool

& O the folder H:\PSPYGAMEY wou Found two Folders, one is called SWESEMU and the other is called $SMWESEMU. If vou must copy some file more than it
‘:!L) needs the program, you must put it in Folder H:APSPAGAME,SHESEMU, Please Enjoy!

WrSiir | KiLLeR-% | PaWsTick | CvbBlade




Méthode B : (Explication plus détailler, pour entendre sont
fonctionnement)

Vous aurez besoin du pbp unpacker de pdc (a télécharger ici)

Ont suis dans la création d"un nouveaux fichier pbp, pour ¢a ont a besoin d"un
fichier ICONO.PNG avec les dimensions suivante 144 par 80, puis un fichier
PARAM.SFO, que I'ont dois créer depuis le SFO editor, pour ce la ont ouvre le
PBP est ont sélectionne New SFO :

@ pBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc E||§|[Z|

MNew PEP

Me 8

Open

Fecent bk

Ezit

FEF Unpacker »0.90

Writken by pdc

Contact pdei@pde. me. uk,

| started developing thiz when | got zick of taking PEP files apart in a hex editar,
Features are added az and when | need them ]

It hag received plenty of interest 2o | will try ta make it prezentable and fix any bugs!
| intend to release the source as soon az | have time ko bidy it up.

Thanksz to those who have kindly given me feedback.

Shoutz go out to pe2dey as well

|Ipdates available at...
http: / fvwewew_pdc_me. uk/pbp/

Ready to rok,



http://www.pdc.me.uk/pbp/

Ce la nous ouvres le SFO editor :

SFO Editor - [New File]

File Options Data Help
[rata [4 itemns]
# Key Data Padding = Type
Edit
Edit Binary Data
Delete
Data 3
Bazic Dptions Advanced Options
~ SFO i for... 7
E 1A View Move Data (%) PBP Package () SavelGame
[] Do nat wite null-padding [ Do nit wiite Alphabetize figlds on Save
@ Saveta PBP O Save toFile Fix data alignment by: Aignment Requirements:
’ Save ] ’ Cancel ] u Adding NULL bytes |4 Bytes

Puis ont appuis sur le bouton droit est puis a continuation sur ADD, dans la
prochaine environnement ont va mettre les parametre qui suive :

= Data [0] Padding Type

8| | | || |

Return = Save, Escape = Cancel, Warning: Changing data bvpes between 0 and 2 will lose the current: string data.

Key Data Padding Type
Bootable 1 0 4
Category MG 1 2

Region 32768 0 4

Title PSP-DEV KXPLOIT 108 2




Ca devrais donner le suivant résulta :

‘\Downloadsmswaptool'output'\PARAM.SFO]

File Options Data Help
Diata [4 itemnz]
# Key Data Padding =~ Type
1] BOOTABLE 1 0 4
1 CATEGORY MG 1 2
2 REGION 32768 0 4
5 TITLE MEWAR PEP-DEY SWAPLOIT 108 2
EBasic Options Advanced Options
B [ eyt Mo el : SFOs for . () PBP Package () SavelGame
[] Do nat warite null-padding [] Do nat wite Alphabetize fields on Save
@ SavetaPBP O Save to File Fix data alignment by: Aignment Reguirements:
e




Ont garde le tout avec le non de PARAM.SFO depuis le menu File ->Save to
file :

Guardar como @

Guardar en: |ﬁ3 autpLt V| _.) ? = "

A Cms1

i b Chmsz
Documentos | ot PARAM.SFO
recientes

E zoritario
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1'\"’| [_ Guardar ]

Mambre;

Miz sitios dered | Tipe: |_SFEI Files [*.5F0) v| [ Caricelar ]

Maintenant ont peux créer notre propre EBOOT.PBP, ont appuis sur I'icbne
New :

@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [New File] =ENMISIE

File Extra iiepe
|ﬂﬂ-| Mew Open »L[%l Save

pe—

I




Puis ont sélectionne les deux fichier nécessaires le PARAM.SFO est le
ICONO.PNG, en suivant le dessin.

@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [New File] =M=

File Extra Yiew Help
Do MNew Open . Save
e Li__ 4
File Type / Wersion
[Pep T 1]3]
PaRAK SFO OMO0.PHG
Mo file loaded. D Mo file loaded. D
[COMT.PME M EMOWR . PRG
Mo file loaded. D Mo file loaded. D
FICT.PMG SHDOAT3
Mo file loaded. D Mo file loaded. D
DATA PSP DATA PSAR
Mo file loaded. D Mo file loaded. D
Ready to rok,

Ont sauvegarde le pbp est ont le met de les suivant paramétre
\PSP\GAME\PSP-DEV%\ important de mettre le % a la fin.

Maintenant ont a besoin du fichier DATA.PSP du programme u émulateur que
I"ont veux charger sur notre PSP, normalement il vienne en paquet dans les
fichier PBP. Ici ont a utiliser le Hello World.



Ont ouvre le EBOOT.PBP avec le PBP unpacker est on sélectionne le
DATA.PSP avec le bouton droit.

@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [EBOOT.PBP] =M=
File Extra Yiew Help

Iaﬂ-l Mew Open J%l Eutract

File Mame:  |:\downloadhpephhomebrew-codehhellopsp
File Type:  PBF

File “ersion: 1

Filz Size FFA24 bytes (0,07 ME)

File Mame File Size [B] File Size [MB]
PaRARM SFO 10 e 0.0o
ICOMO.PMNG : 0.0

Quickyiew

Cpen With, ..

Send to Mew

Ready.




Ont appuis sur extract est ont change de non de fichier de DATA.PSP a
EBOOT.PBP.

Guardar, como @ |E| [2|
Guardar er; |El__'}tut|:| V| Q ? l FEF s
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Narmbre: |EBEIEIT.F'BF' v | Guadar |

Miz sitins.de red  Tipo: | v| [ Cancelar ]

Pour finir, ont passe le tout sur \PSP\GAME\PSP-DEV de la Memory Stick,
regardez bien, cette fois il y a pas le symbole %.

Si vous avez besoins de mettre des roms ou d autre fichier aux programmes,
vous devez le faire dans le dossier qui NE CONTIEN PAS LE %.

Le processus de lancement est trait simple, avec la MS dans la PSP, ont
sélectionne I'icbne que 'ont a prépare avec le php, puis ont appuis le rond ou la
croix, puis voila, le tour est jouer sur notre PSP 1.5.
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