Tutorial: Como usar el Kxploit

Este Exploit o bug (Kxploit) responde a lo que muchos nos pediais, que era
eliminar el problema del cambio de la Memory stick y poder cargar varios
programas.

Método A
Instalamos el programa KXploitTool y lo arrancamos

Nos sale el interface del programa y tenemos que rellenar las 3

o KXploit Tool 0.3 - MrSiir / KiLLeR-X / PaWsTick / CybBI{TE] [= ] 00
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KXploit Tool

o Firmware 1.5

with this prograrm you can turn any PBP file for use with the PSP that have
installed firmware 1.5 thanks to the "Exploit" of KiLLeR-¥, select the PBP
and the PSP unit where will be stored the PEPs.

Conversion
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FEP File: |
PSP Unit: | =1
About, ., ‘ Exit Generate files ‘

En Nombre(Name) tenemos que poner un nombre descriptivo del programa
gue vamos a instalar. Aqui en el ejemplo pusimos SNESEMU

En Fichero PBP(PbP File) elegimos el programa que queremos instalar en la
Memory Stick
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En Unidad PsP (PsP Unit) debemos elegir la unidad que corresponde a la
Memory Stick de la psp. Por supuesto debemos tenerla conectada y encendida
al pc cuando queramos instalar las aplicaciones.
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with this program you can turn any PEF file for use with the PSP that have
installed firrmware 1.5 thanks to the "Exploit! of KiLLeR-¥, select the PBP
and the PSP unit where will be stored the PEPs.

Conversion

Marne: |SNESEMLI For exarmple: MD o SHMES
FEP File: | vdownloadhpsphhHomehbre p_FR1%Y 050
PSP Unit: [, ~|  Refresh |
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Y tras esto pulsamos en Generar ficheros (Generate files) y ya tendremos los
ficheros necesarios en la memory card. Si necesitais meter roms u otro fichero
al programa instalado debéis de hacerlo en la carpeta que NO tiene el %.

MSwapTool

o the folder H:\PSPYGAME) vou Found bwo Folders, one is called SMESEMU and the other is called %SMNESEMU. If you must copy some file maore than it
\:!-) needs the program, wou must put it in Folder H:APSPAGAME, SHESEMU. Flease Enjoy!

MrSiir | KiLLeR-¥% | PawsTick | CybBlade




Método B (explicacion mas detallada de cémo funciona)
Necesitareis el pbp unpacker de pdc ( lo podéis descargar aqui).

Y procedemos a crear un fichero pbp nuevo para lo que necesitamos un fichero
ICONO.PNG con dimensiones 144x80 y un fichero PARAM.SFO que crearemos
desde el SFO editor, Para ello vamos abrimos el pbp y seleccionamos New
SFO

® PBP Unpacker ¥0.90 :: Written by pdc @ E||§|rz|

Recent 4
Exit

FBF Unpacker »0.90

Wiritten by pdc

Contact pdet@pde. me. Lk

| ztarted developing thiz when | got zick of taking PEP filez apart in a hex editor.
Featurez are added az and when | need them ;]

[t haz received plenty of interest =0 | will try to make it presentable and fix arw bugs!
| intend ko releaze the source az zo0on az | have time ta tidy it up.

Thanks to thoge whio have kindly given me feedback.

Shouts go out to pe2dey az well

|lpdates available at...
http: / fwww_pdc_me. uk/pbp/

Ready ko rok,



http://www.pdc.me.uk/pbp/

Con lo que se nos abre el SFO editor

SFO Editor - [Mew File]

X
File Options Data Help
[rata [4 itemns]
# Key Data Padding = Type
[
Edit
Edit Binary Data
Delete
Data 3
Baszic Options Advanced Options
[ Advanced Yiew Mave Data : SFQ is for... (3) PBP Package () SaveGame
Save with Manual Stucture [ Da nat wite null-padding [ Do nit wiite Alphabetize figlds on Save
@ Saveta PBP O Save toFile Fix data alignment by: Aignment Requirements:
[ Save ] [ Cancel ] Adding NULL bytes |4 Bytes

Y le damos al botén derecho y pulsamos en add, en esta pantallas iremos
afadiendo los siguientes datos.

K.y Diata [0] Padding Tupe

4 || il ||| |

Return = Save, Escape = Cancel, Warning: Changing data kypes between 0 and 2 will lose the current string data.

Key Data Padding Type
Bootable 1 0 4
Category MG 1 2

Region 32768 0 4

Title PSP-DEV KXPLOIT 108 2




Hasta que nos quede asi

' Downloads',mswaptool’,output, PARAM.SFO]

File Options Data Help
Data[4 itemz]
# Key Data FPadding = Type
0 BOOTABLE 1 0 4
1 CATEGORY MG 1 2
2 REGION 32768 ] 4
3 TITLE MSWAR PSP-DEY SWAPLOIT 108 2
EBazic Dptions Advanced Options
~ SFO iz for... 7
Fl A e inis Move Data | 2 igfor... (3) PBP Package () SavelGame
] Save with Marial [] Do hat write null-padding [[] Do nat write Alphabetize figlds on Save
®SavetoPEP O Save toFile Fix data alignment by: Aignment Requirements:
b




Y lo guardamos con el nombre PARAM.SFO desde el menu File > Save to file
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Y ahora ya podemos crear nuestro EBOOT.PBP, pulsamos en el icono NEW
@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [New File] EINIEE
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Y ahora le damos los dos ficheros necesarios, el PARAM.SFO y el ICONO.PNG
pulsando en estos dos botones.

@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [New File] E=EINISE
File Extra Yiew Help

‘ﬁ Mew Open Ljé Save
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File Type ¢ Wersion

FaRAM.SFO ACOMOPHG

Mo file loaded. Ma file loaded.
ICOM1.PRF MM DWW PHG
Mo file loaded. Mo file lnaded.
FICT.PHG SHOOATS
Mo file loaded. Mo file loaded.
DaTA PSP DaTA PSAR

Mo file loaded. Mo file loaded.
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Ready ko rok,

Guardamos el pbp y lo metemos en el directorio \PSP\GAME\PSP-DEV%\ (es
importante el % final)

Ahora necesitamos el fichero DATA.PSP del programa o emulado que
queramos cargar en la psp. Normalmente vienen empaquetados dentro de
ficheros PBP. Hemos usado el del Hello World.



Abrimos el EBOOT.PBP con el PBP unpacker y pinchamos sobre el DATA.PSP
con el botén derecho.

@ PBP Unpacker v0.90 :: Written by pdc - [EBOOT.PBP] E=EINIEE
File Extra Yiew Help

Do| MNew Open J&' Estract

File Mame:  |:\downloadspsphhomebrew-codehhellopsp_
File Type:  PBP

File Yersion: 1

Filz Size 7324 bytes (0,07 ME)

File Mame File Size [B] File Size [MB]
PARAM.SFO 710 0,00
ICOMO.PNG 0.01

DATA PSP aaaTaa Y
Extract... ;

QuickMiew
Open wWith...
Send to Mew

Ready,




Hacemos clic en extract y le cambiamos

EBOOT.PBP

el nombre de DATA.PSP a
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Nombre:  |EBOOT.PBP v [ Guadar |
Tipo: | W | [ Cancelar ]

Tras esto lo pasamos al directorio \PSP\GAME\PSP-DEV\ de la Memory
Stick, Fijaos que NO lleva el %

Si necesitais meter roms u otro fichero al programa instalado debéis de hacerlo
en la carpeta que NO lleva el %.

El proceso de lanzamiento es muy sencillo, con la MS dentro, seleccionar el
icono que le hemos puesto a nuestro pbp y presionar circulo o equis y asi ya
tendremos el software funcionando en nuestra 1.5.
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